
Подготовительная к школе группа 

 

«Природная аптека» 

Цель игры: закреплять умение различать и называть лекарственные 

растения, находить нужное растение по описанию, среди других. Научить детей 

группировать лекарственные растения по их применению в обычной жизни. 

Оборудование: карточки с лекарственными растениями (обратная сторона 

карточки окрашена в однотонный цвет). 

Ход игры: 

Вариант 1. Дети исполняют роли фармацевтов и покупателей. Чтобы 

сделать покупку, надо описать растение, которое выбрал, но не называть его, а 

только сказать, его применение. Фармацевт должен догадаться, что это за 

растение, назвать его, затем выдать покупку.  

Вариант 2. На столе поднос с карточками лекарственных растений. Дети 

выбирают понравившийся цвет карточки, называют лекарственное растение, 

изображенное на карточке, а другой ребёнок должен назвать применение 

растения в обычной жизни. 

 

«Юные экологи» 

Цель игры: закреплять знания детей о природе, о необходимости 

сбережения природных ресурсов, развивать познавательный интерес. 

Оборудование: значки юного эколога. 

Ход игры: Воспитатель уточняет с детьми, что люди, которые занимаются 

изучением природы и вопросами ее охраны, называются экологами, и 

предлагает побыть им в роли экологов. Дети с помощью считалки, выбирают 

юных экологов, а остальные дети задают им вопросы. Вопросы заранее не 

готовятся, можно пользоваться примерными.  

1.Если мы будем охранять птиц в лесу, кому мы поможем? 

2.Для чего природе нужны хищники? 

3.Что такое красная книга и для чего она нужна? 

4.Для чего люди создают заповедники? 

5.Расскажите, как связаны между собой елка, белка, рысь? 

6.Какую помощь растениям оказывают животные, насекомые? 

и так далее. 

 

«Путаница» 

Цель игры: закреплять знания детей о взаимосвязи в природе, условиях 

необходимых для роста и питания (животные, птицы, растения, насекомые), 

местах их обитания. Воспитывать бережное отношение к природе. 

Оборудование: предметные карточки с магнитами, картина леса (формат 

ватмана). 

Ход игры:  

Вариант 1. Воспитатель обращает внимание детей на картинку леса, и 

говорит, что в лесу произошла путаница и теперь лес может исчезнуть вместе с 

жителями леса и растениями, давайте исправим с вами путаницу и наведём 

порядок. Дети внимательно рассматривают картину леса и исправляют ошибки, 

делая пояснения своего выбора. 



Вариант 2. Воспитатель на картине леса убирает всех птиц, и спрашивает 

детей, что произойдёт если, исчезнут птицы? (растения, животные, насекомые, 

деревья). Дети делают выводы. 

 

«Полезные дела» 

Цель игры: развивать у детей интерес к природоохранной деятельности, 

осознанное её выполнение. Воспитывать гуманное отношение к природе. 

Оборудование: природные объекты детского сада, парка. 

Ход игры: на прогулке воспитатель предлагает детям внимательно 

понаблюдать за состоянием природных объектов, обратить внимание на 

состояние игровой площадки. Задача детей заметить недостатки в состоянии 

природных объектов и рассказать, как их можно устранить. Побуждать детей к 

рассказыванию того, как они будут выполнять свою работу. В заключении 

прогулке подводится итог о полезных делах. 

 

«Какая я птичка?» 

Цель игры: уточнить знания детей о птицах Московской области, 

закреплять знания о зимующих и перелётных птицах, развивать 

подражательные способности, фантазию и познавательный интерес. 

Оборудование: предметные карточки с птицами региона 

Ход игры: В начале игры выбирают ведущего, ему воспитатель на ухо 

называет птицу, ребёнок без слов показывает птицу, её особенности, а все 

остальные должны угадать птицу, рассказать об особенностях этой птицы, если 

дети отгадали, то ведущий показывает картинку с птицей. Далее ведущий 

меняется, и игра продолжается. 

 

«Игра в слова» 

Цель игры: развивать внимание, память, умение детей классифицировать 

по признакам. 

Оборудование: мяч 

Ход игры:  

Вариант 1. Дети стоят полукругом, воспитатель называет одно слово, 

например дерево, а тот, кому бросает мяч, должен сказать три слова, которые 

можно назвать одним словом. Игра продолжается. 

Вариант 2.  Ребёнок с мячом называет три слова и бросает мяч, тот, кому 

брошен мяч, называет одно слово, к какому классу объекту природы относится. 

 

«Юные экологи» 

Цель игры: закреплять знания об охране природных объектов, правила 

поведения в окружающей среде. Развивать познавательный интерес и память. 

Оборудование: мнемотаблицы, карточки с экологическими правилами 

поведения, 2 значка юного эколога. 

Ход игры: Воспитатель делит детей на две подгруппы, одна подгруппа 

работает по таблицам, составляя рассказ об охране природных объектов, другая 

с карточками выбирая только правильные правила поведения в окружающей 

среде. В конце игры дети выбирают от своей подгруппы юного эколога, 

который будет рассказывать. 

 



«Большой Ух» 

Цель игры: учить детей слышать звуки природы, развивать умение 

слышать природные явления в музыке. Способствовать развитию интереса к 

познанию явлений окружающего мира через музыку. 

Оборудование: музыкальный центр, диск с записями звуков природы. 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям лечь на ковёр и закрыть глаза, 

внимательно прослушать звуковую запись и назвать те явления природы, 

которые они услышали. Выигрывает тот ребёнок, который больше всех назовёт 

звуков природы. 

 

«Знатоки цветов» 

Цель игры: закрепить знания о комнатных цветах, их строение, правила 

ухода, какую пользу они приносят человеку. Расширять кругозор детей. 

Воспитывать любовь и умение любоваться цветами. 

Оборудование: разноцветные конверты с разрезными карточки 

(комнатные цветы). 

Ход игры: Участник игры выбирает себе понравившийся цвет конверта, 

по сигналу собирает цветок из разрезных карточек, учитывая строение цветка, 

после говорит, какой комнатный цветок он собрал, рассказывает о правилах 

ухода за ним, какую пользу он приносит человеку. Игра продолжается пока 

последний участник не выполнит задание. 

 

«Подводный мир» 

Цель игры: закреплять знания детей о рыбах, как живых существах, 

живущих в воде о необходимости охраны среды их обитания, закрепить их 

названия, воспитывать интерес к подводному миру. 

Оборудование: загадки о разнообразных рыбах (на выбор воспитателя), 

мнемотаблицы. 

Ход игры:  

Вариант1. Воспитатель загадывает загадку о рыбах, участник игры, 

который её отгадал, с помощью мнемотаблицы рассказывает всё об этой рыбе, 

игра продолжается, пока все загадки не будут разгаданы. 

Вариант2. Участники игры с помощью мнемотаблицы рассказывают о 

рыбе, её особенностях, но не называют название, остальные дети должны 

угадать рыбу. 

 

«Земля, воздух, вода» 

Цель: закреплять знания о трех природных средах, развивает слуховое 

восприятие и скорость 

Воспитатель, бросив мяч ребенку, называет живое существо. 

Ребенок отвечает, в какой природной среде оно обитает. Например: «ворона» – 

«воздух», «карась» – «вода», «енот» – «земля». 

 

«Животные, рыбы, птицы» 

Цель: закрепить понимание, на какие классы разделяются живые 

существа. 



Воспитатель, бросив мяч, называет класс живых существ. Ребенок 

называет вид, принадлежащий этому классу. К примеру: «птица» – «соловей», 

«животное» – «лошадь», «рыба» – «сом». Повторяться нельзя. 

 

«Сбережем природу» 

Цель: сформировать у дошкольников понимание, почему важно любить и 

оберегать природу. Для урока необходимо подготовить карточки с 

изображением объектов неживой и живой природы. 

Разложив карточки на столе, нужно убрать одну. А воспитанники должны 

рассказать, что произойдет с остальными природными объектами, если 

исчезнет убранный объект. Что произойдет на планете, если исчезнут 

«деревья», «солнце», «насекомые» и прочее (убирать карточки одну за другой). 

В завершение игры воспитатель должен объяснить детям, что объекты природы 

взаимосвязаны, не могут существовать друг без друга. Поэтому их всех нужно 

беречь. 

 

«Составь цепочку» 

Цель: уточнить и закрепить знания о природных объектах. 

Для ее проведения требуются карточки, изображающие объекты неживой 

и живой природы. Ребенок должен описать то, что изображено на карточке. 

Например, «бабочка» – насекомое, яркое, с красивыми крыльями, летает летом, 

питается нектаром, гусеница превращается в куколку. 

 

«Подбери правильное» 

Игра по экологии проходит в виде опроса. Воспитатель называет слово, а 

воспитанники перечисляют, кого или что это слово может характеризовать. К 

примеру: 

зеленый – лист, кузнечик, лес, огурец, трава; 

холодный – снег, лед, иней, ручей; 

влажный – туман, река, озеро, роса, туча. 

 

«Для каждой ветки свои детки» 

Цель: закрепить знания о плодовых деревьях и ягодных кустарниках, 

научить детей определять вид растения по плодам и листьям. Для игры 

требуются картинки с садовыми деревьями и кустарниками, а также отдельно 

картинки с плодами и ягодами. 

Дети отгадывают деревья и кустарники. К каждому растению подбирают 

соответствующий фрукт или ягоду. 

 

«Узнай птицу» 

Цель: уточнить знания о перелетных и остающихся на зимовку птицах. 

Развивать зрительную способность различать живых существ по силуэту. 

Требуются карточки с изображенными узнаваемыми силуэтами 

птиц. Воспитанники отгадывают птиц, рассказывают, остаются те зимовать, 

или оправляются в южные края. 

 

 

 



«Человек и природа» 

Цель: формировать и закреплять понимание, что в окружающем мире 

создано человеческими руками, а что дает природа. 

Занятие по экологии проходит в форме беседы. Воспитатель бросает мяч 

ребенку, спрашивает: «Что создал человек?» и «Что создала природа?». 

Ребенок отвечает. Ответами на первый вопрос могут быть «дома», «дороги», 

«заводы», «автомобили». На второй – «нефть», «древесина», «торф», «уголь», 

«соль». 

 

«Найди лишнее» 

Цель: закреплять знания о насекомых, формировать понимание об их 

отличии от других живых существ. 

Воспитатель перечисляет четырех существ, дети говорят, какое слово 

лишнее: 

кролик, енот, волк, [пчела]; 

воробей, [муравей], грач, перепелка; 

мотылек, стрекоза, [куница], шмель; 

стрекоза, саранча, [пчела], божья коровка; 

комар, майский жук, [ящерица], бабочка; 

кузнечик, мотылек, [синица], мошкара; 

клоп, таракан, [пчела], тля; 

ящерица, [стрекоза], черепаха, жаба. 

 

«Назови насекомое» 

Чтобы провести экологическую игру, формирующую понятие 

«насекомых», необходимо разрезать на небольшие части картинки, на которых 

изображены: 

летящая стрекоза; 

муха; 

гусеница на цветке; 

бабочка с раскрытыми крыльями; 

божья коровка; 

собирающая нектар пчела; 

жук на ветке; 

кузнечик в траве.    

Дети должны правильно сложить пазлы 

 

«Вершки и корешки» 

Цель: закрепление знаний о том, какие части растений пригодны в пищу. 

Понадобятся два хула-хупа (красный и зеленый) и карточки с 

изображением огородных растений. Хула-хупы нужно положить так, чтобы они 

пересеклись. Зеленый – для вершков (зелени), красный – для корешков 

(корнеплодов), центральная часть (где хула-хупы пересекаются) – для растений, 

у которых съедобны и зелень, и подземная часть. Дети по очереди берут 

карточки, кладут в соответствующие зоны. 

 

 

 



«Съедобное-несъедобное» 

Цель: учить дошкольников различать съедобные и несъедобные грибы. 

Для занятия требуются картинки грибов и корзина. Воспитатель задает 

загадку о грибе. Дети отгадывают, находят изображение среди картинок. Если 

гриб съедобный, кладут картинку в корзину. 

 


